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CE1l. Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender cémo se convierten en el

1.1 Reconocer los factores historicos vy
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad,
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CE 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus|2.1 Explicar, de forma razonada, la
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio|importancia del proceso que media entre
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La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo
de la creatividad y la imaginacion del alumnado, asi como - - -
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a la construccion de un discurso critico elaborado y . o . .
producciones artisticas, incluidas las 2

fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras
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personas. A partir de la comprension activa de las
dificultades inherentes a todo proceso de creacion en
sus diferentes fases, con la asimilaciéon de la compleja
vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido,
el alumnado puede superar distintos prejuicios,
especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de
las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de
experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta
en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas
y culturales, debe servir para que el alumnado valore las
experiencias compartidas, amplie sus horizontes y
establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y
respetuoso con las creaciones de otras personas y con
las manifestaciones de otras culturas.

con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

CE 3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de |Ia
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
contemporaneas han aumentado las posibilidades en
cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno
audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas,
anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o
formatos novedosos asociados a las redes sociales.
Apreciar estas producciones en toda su variedad y
complejidad supone un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el
placer inherente a la observacién de la obra de arte
visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser
humano, lo que resulta fundamental en la elaboracidn
de un imaginario rico y en la cimentaciéon de una mirada
empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del
imaginario propio. Ademds de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este andlisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el
alumnado comprenda que han construido el camino
para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre
estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de
género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su
representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a
diferentes manifestaciones construira una mirada
respetuosa hacia la creacién artistica en general y sus
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.

3.1 Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y
su imaginario propio.

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los
distintos elementos que intervienen en un
acto de comunicacion aplicados a
composiciones sencillas utilizando los
recursos de manera apropiada.

3.3 Reconocer el realismo, la figuraciény la
abstraccion en imagenes presentes en el
entorno comunicativo, reflexionando
sobre su presencia en la vida cotidiana
actual.

3.4 Observar, con curiosidad y respeto,
diferentes formas de expresion plastica,
identificando los diferentes lenguajes
visuales, construyéndose una cultura
artistica y visual con la que alimentar su
imaginario, seleccionando
manifestaciones artisticas de su interés, de
cualquier tipo y época, analizando de
manera critica la posible presencia de
estereotipos.




CE 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
En la creacidn de producciones artisticas, las técnicas y
lenguajes empleados son practicamente ilimitados;
desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el
arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan
diversos como la propia creatividad del ser humano. Es
importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a
todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccion y de disefio en el proceso de creacidn, como
a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar
este conocimiento en la elaboracién de producciones
propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado
aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccion y disefio de imagenes y productos culturales
y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de
diversas herramientas para su manipulacion, edicion y
postproduccion. De este modo, puede identificar la
intencién con la que fueron creados, proceso necesario
para analizar correctamente la recepcion de los
productos artisticos y culturales, ubicandolos en su
contexto cultural y determinando sus coordenadas
basicas.

4.1 Reconocer las diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como los distintos
procesos y herramientas en funcion de los
contextos sociales, histdricos, geograficos
y tecnoldgicos, buscando informacion con
interés y  eficacia y utilizando
correctamente el vocabulario especifico.

4.2 Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales vy

artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorpordndolas creativamente en
las producciones propias.

CE 5. Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando
y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién
de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccidn artistica es el resultado de
un proceso complejo que implica, ademas de la
capacidad de introspeccién y de proyeccion de los
propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las
técnicas y los recursos creativos del medio de expresion
escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera
auténoma vy singular, aportando una visién personal e
imaginativa del mundo a través de una produccion
artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este
modo, ademds, se potencia una visidbn critica e
informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el
ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacion
con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las

5.1 Identificar herramientas y técnicas
empleados en diferentes proyectos
plasticos, visuales y audiovisuales,
analizando y reflexionando sobre Ia
intencion de los autores, y abriendo
nuevas lineas de investigacion.

5.2 Realizar los estudios previos necesarios
a partir de las propuestas planteadas,
valorando y seleccionando las
herramientas y técnicas adecuadas, con
actitud proactiva y colaboradora,
reflexionando de manera guiada sobre el
trabajo desarrollado.




diferentes herramientas y técnicas de expresidn, que
debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion
de la produccién, ayuda en el desarrollo de Ia
autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una
produccidn inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la
expresividad.

5.3 Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de Ia
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexién critica sobre el
proceso de trabajo

CE 6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas
del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la
identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado,
es indispensable el conocimiento del contexto artistico y
cultural de la sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes
artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a
insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla
mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias
mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de
identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos
referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi
sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias
contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad
personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, a través del andlisis de
los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan  diversas
producciones culturales y artisticas
actuales

6.2 Adoptar actitudes de investigacion,
aprendiendo, a consultar todo tipo de
fuentes e identificando parametros de
calidad en creaciones culturales y artisticas
del entorno, para utilizar creativamente
estas referencias en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una
visién personal.

CE 7. Aplicar las principales técnicas, recursos vy
convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
disefo y la realizacidn de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de
lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales, como la
pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la
instalacién o la performance. El alumnado debe ser
capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y
establecer las técnicas con las que se producen. Para
ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de
creacion, haciendo especial hincapié en los digitales,
definitorios de nuestro presente y con los que suele estar
familiarizado, aunque a menudo de un modo muy
superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso
informado de los mismos, sentando las bases para que
mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades
expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas
profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las
tecnologias contempordneas y los diferentes lenguajes
artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que

7.1 Elaborar un proyecto artistico
ajustandose a un objetivo propuesto,
aplicando las principales técnicas visuales
o audiovisuales, mostrando creatividad y
valorando las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias.

11

7.2 Conocer los instrumentos del dibujo
técnico para la realizacion de trazados
geométricos fundamentales, mostrando
destreza manual y experimentando con los
distintos medios tecnolégicos disponibles

12

7.3 Dibujar correctamente figuras planas
segun las normas y criterios de
representaciéon del dibujo técnico,
elaborando disefios artisticos modulares,
basados en el andlisis y aplicacion de
esquemas compositivos geométricos,
comprendiendo las posibilidades de la
geometria en el arte y aplicandola a sus
propias producciones

12




integre varios de ellos, buscando un resultado que sea
fruto de una expresién actual y contemporanea.

7.4 Conocer los diferentes tipos de
perspectiva aplicandolas a la realizacion de
proyectos artisticos contemporaneos
integrando el lenguaje plastico y visual con
el dibujo técnico utilizando recursos
geométricos en el desarrollo de
producciones artisticas

CE 8. Compartir producciones y manifestaciones
artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad
cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En
este sentido, el alumnado ha de comprender la
existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera
diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una
audiencia amplia que crear una instalacién de video-arte
con una voluntad minoritaria. El alumnado debe
entender que todas las posibilidades son vdlidas, pero
que la idea, la produccién y la difusion de una obra han
de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.
Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo
segln el tipo de publico al que se dirija, lo que se
apreciard a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y
manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, siguiendo las pautas
que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas y empleando las
capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico.

8.1 Reconocer los diferentes usos vy
funciones de las producciones vy
manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades
gue pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Estimar las diferentes etapas al
desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas sencillas con
una intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizandolas y
desarrollandolas de forma colaborativa,
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las
técnicas grafico-plasticas en los procesos
de trabajo, asi como las herramientas,
soportes, materiales y procedimientos,
adecuados a cada proyecto, abordando
coloquialmente el debate y la defensa de
la obra realizada.

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos
los procesos de elaboracién y el resultado
final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o
colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, vy
valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen con actitud critica y
reflexiva.




COMPETENCIA ESPECIFICA

importancia que algunos
ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cémo se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccion y conservacion.

CE1. Comprender la

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es
un elemento clave para entender las diferentes
culturas a lo largo de la historia. A través de las
diferentes artes, el ser humano se define a si mismo,
aportando sus valores y convicciones, pero también a
la sociedad en la que estd inmerso, bien sea por
asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los
matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre
el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista
y la variacion de los mismos a lo largo de la historia
ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir
respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental Ia
contextualizacion de toda produccion artistica, para
poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar
perspectiva sobre la evolucidn de la historia del arte y
la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar
a dichas producciones. Abordando estos aspectos por
medio de producciones orales, escritas y
multimodales, el alumnado puede entender también
la importancia de la conservacion, preservacion y
difusion del patrimonio artistico comun, comenzando
por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente
el del conjunto de la humanidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico, a través del
conocimiento y el anadlisis guiado de obras de
arte, utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus propias
creaciones, en las que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC2)

1.2 Analizar y reconocer los rasgos
diferenciadores de los estilos, y los géneros
artisticos significativos a lo largo de la historia,
apreciando y reflexionando sobre su contribucion
artistica, desarrollando el sentido estético del
alumnado, su creatividad y las facultades de
reflexion y pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2,
CCEC1, CCEC2)

1.3 Reconocer el valor del contexto histdrico y
social en la creacién de las obras de arte, asi como
expresar por medio de diferentes lenguajes los
elementos diferenciadores de los estilos
artisticos predominantes en Castilla y Ledn,
identificando las manifestaciones del patrimonio:
material e inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1,
CCEC2)

1.4 Analizar las distintas formas geométricas en
obras del patrimonio artistico y arquitectdnico,
especialmente el de Castilla y Ledn, valorando su
importancia en el disefio. (STEM1, CD2, CCEC1,
CCEC2)




CE 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacidon, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al
desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccién de un discurso
critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y
sobre las obras de otras personas. A partir de la
comprension activa de las dificultades inherentes a
todo proceso de creacidn en sus diferentes fases, con
la asimilacion de la compleja vinculacién entre lo
ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede
superar distintos prejuicios, especialmente comunes
en lo relativo a la percepcidon de las producciones
artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de
experiencias creativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestaciones
artisticas y culturales, debe servir para que el
alumnado valore las experiencias compartidas, amplie
sus horizontes y establezca un juicio critico -y
autocritico—, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
identificando los procedimientos y las técnicas mas
afines a cada proyecto o tarea; desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo vy
respetando la diversidad de las expresiones culturales.
(CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

2.2 Explicar con diversos recursos verbales,
escritos o digitales el proceso creativo y la obra
final, valorando la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la
produccién, experimentando con la propia
capacidad de deleite estético y mostrando un
comportamiento respetuoso con la libertad de
expresion y la diversidad cultural, superando
estereotipos  sexistas, discriminatorios e
insolidarios. (CCL1, CPSAAl, CPSAA3, CCs3,
CCEC2, CCEC3)




CE 3. Analizar diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
contemporaneas han aumentado las posibilidades en
cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno
audiovisual se encuentran, entre otros, series,
peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos
televisivos o formatos novedosos asociados a las redes
sociales. Apreciar estas producciones en toda su
variedad y complejidad supone un enriquecimiento
para el alumnado, dado que, ademds de ayudar a
interiorizar el placer inherente a la observacidn de la
obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas
emana la construccion de una parte de la identidad de
todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacion
de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del
imaginario propio. Ademds de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el
alumnado comprenda que han construido el camino
para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre
estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de
género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su
representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento
a diferentes manifestaciones construird una mirada
respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.

3.1 Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta. (CCL1, CCL2, CD1,
CPSAAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos
elementos y factores que intervienen en el
proceso de la comunicacién visual y sus
posibilidades narrativas, analizandolas con
actitud critica y rechazando usos de las mismas
que supongan cualquier tipo de discriminacién
social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3,
CCEC4)

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura
audiovisual relacionando la iconicidad con el
Realismo, la Figuracién y la Abstraccién, creando
distintos tipos de imdagenes segln su relacién
significante-significado e interpretando los
mensajes visuales y audiovisuales del mundo que
nos rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes
visuales, audiovisuales y multimedia, asi como
sus caracteristicas, a través de la observacion
directa de obras del pasado y tendencias actuales
de las artes, siendo capaz de establecer las
técnicas con las que se producen, respetando las
manifestaciones ajenas e incorporandolas al
imaginario propio. (CCL2, CD2, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC2, CCEC4)




CE 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el producto final, su recepcion
y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente generadora de ideas vy
respuestas. En la creacion de producciones artisticas,
las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el
videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los
resultados son tan diversos como la propia creatividad
del ser humano. Es importante que el alumnado
comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que
debe entender su naturaleza diversa desde el
acercamiento tanto a sus modos de produccién y de
disefio en el proceso de creacién, como a los de
recepcion. De esta manera, puede incorporar este
conocimiento en la elaboracién de producciones
propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado
aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccion y disefio de imagenes y productos
culturales y artisticos, asi como los distintos resultados
que proporcionan, y que tome conciencia de la
existencia de diversas herramientas para su
manipulacién, edicién y postproduccidon. De este
modo, puede identificar la intencién con la que fueron
creados, proceso  necesario  para  analizar
correctamente la recepcion de los productos artisticos
y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y
determinando sus coordenadas basicas.

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos
particulares de cada lenguaje artistico y sus
distintos procesos en funcidon de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y de progreso
tecnolégico, mostrando interés y eficacia en la
investigacion y la busqueda de
informacidn, estableciendo conexiones entre
diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales utilizando correctamente el
vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CCEC2)

4.2 Analizar con sentido critico los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
visual y audiovisual y las funciones que
predominan en diferentes mensajes, realizando
composiciones en las que se utilicen distintos
lenguajes artisticos valorando las potencialidades
de los medios digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

CE 5. Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas  con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccidn artistica es el resultado
de un proceso complejo que implica, ademas de la
capacidad de introspeccion y de proyeccion de los
propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, desarrollando los estudios
previos necesarios para enfocar las propuestas
planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propdsito. (STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)
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técnicas y los recursos creativos del medio de
expresion escogido, asi como sus posibilidades de
aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera
auténoma y singular, aportando una visién personal e
imaginativa del mundo a través de una produccion
artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este
modo, ademads, se potencia una visidon critica e
informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el
ajeno, y se aumentan las posibilidades de
comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo
correcto de las diferentes herramientas y técnicas de
expresion, que debe partir de una intencionalidad
previa a la realizacién de la produccion, ayuda en el
desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza,
aspectos muy importantes en una competencia que
parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y
que prioriza la expresividad.

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo vy
personal, asi como su imaginacion, mediante la
realizacion de diferentes tipos de mensajes
visuales o audiovisuales, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su propésito. (STEM1, CE3)

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con
creatividad e imaginacion, a través de la
experimentacioén individual o colectiva, con todo
tipo de materiales, instrumentos y soportes.
(CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

CE 6. Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias
y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del
alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que
experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de
distintos referentes artisticos y culturales modela su
identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de
su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias
mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz
de identificar sus singularidades y puede hacer uso de
esos referentes en sus procesos creativos,
enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de
dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de
la propia identidad personal, cultural y social,
aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el
respeto de las otras identidades.

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una visidn
personal, recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas del entorno préximo,
utilizando sus conclusiones en la elaboracién de
sus producciones, mostrando una actitud
respetuosa hacia otras identidades y referentes
culturales ajenos al entorno mas cercano. (CCL2,
CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)
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CE 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes  artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto
artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad
de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales,
como la pintura, hasta los mas recientes, como el
audiovisual, la instalacion o la performance. El
alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como
de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se
producen. Para ello, también es importante que
experimente con los diferentes medios, tecnologias e
instrumentos de creacidn, haciendo especial hincapié
en los digitales, definitorios de nuestro presente y con
los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de
un modo muy superficial. El alumnado debe aprender
a hacer un uso informado de los mismos, sentando las
bases para que mas adelante pueda profundizar en sus
potencialidades expresivas, poniendo en juego un
conocimiento mas profundo de técnicas y recursos
que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las
tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracidn de un proyecto
artistico que integre varios de ellos, buscando un
resultado que sea fruto de una expresién actual y
contempordanea.

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad
y de forma consciente, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales, soportes y
herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3,
CCEC4)

10

7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales basicos en
las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.
(CCL1, CCL2, STEM3, CPSAAS5, CC1, CE3, CCEC3,
CCEC4)

10

7.3 Representar la forma artistica y geométrica
con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,
giros, simetrias de médulos, tangencias y enlaces,
en sus disefos, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5,
CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes
tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado
para la propuesta formulada, comprendiendo y
practicando los procesos de construccién de
perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volimenes elementales, representando espacios
interiores o exteriores mediante perspectivas
conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

12




CE 8. Compartir producciones y manifestaciones
artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido vy
potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de
comprender la existencia de publicos diversos, y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros
de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una
pieza audiovisual de caracter comercial destinada a
una audiencia amplia que crear una instalacion de
video-arte con una voluntad minoritaria. El alumnado
debe entender que todas las posibilidades son validas,
pero que la idea, la produccion y la difusion de una
obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma
génesis. Ademas, es importante que identifique y
valore las oportunidades que le puede proporcionar su
trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que
se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y
manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, siguiendo las pautas
gue se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas y empleando
las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales
que se promueven mediante el trabajo artistico.

8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar
producciones y manifestaciones artisticas,
visuales y audiovisuales, con una intencién
previa, de forma individual o colectiva,
organizandolas y desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando las caracteristicas del
publico destinatario. (STEM3, CD2, CPSAAS5, CE3,
CCEC4)

8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las
técnicas grafico-plasticas en los procesos de
trabajo, asi como las herramientas, soportes,
materiales y procedimientos, adecuados a cada
proyecto, estableciendo un debate y defensa de
la obra realizada. (CCL1, CD2)

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el
resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, fisica y virtualmente,
utilizando aplicaciones informaticas especificas,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mds adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen en funcién del
publico al que van dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4)
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TALLER DE ARTES PLASTICAS. ESO

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

CRITERIOS DE
CALIFICACION
(%)

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE11.Conocer la importancia de las diferentes
manifestaciones  artisticas tradicionales vy
contemporaneas que han sucedido en diferentes
momentos de la historia, y descubrir la practica
artistica como un medio para expresar ideas y
sentimientos de forma creativa, mostrando interés
por las principales técnicas, recursos Yy
convenciones de lenguajes artisticos,
identificando herramientas y destrezas necesarias
para integrarlos en la realizacion de un proyecto
artistico con su propia identidad cultural.

El trabajo en un taller debe partir del conocimiento
de los procedimientos y técnicas aplicables a cada
material para llevar a buen término sus creaciones.
El proceso creativo ha ido evolucionando a lo largo
de la historia de la humanidad en funcion de los
avances que el ser humano ha ido conquistando,
avances gue han afectado a la forma misma de
crear que actualmente tenemos. Conocer las
manifestaciones artisticas contemporaneas y
entender como han llegado a este punto desde los
origenes de la creacion artistica, permitira al
alumnado desarrollar al maximo su espiritu
creativo.

La contextualizacion de las creaciones artisticas
es fundamental para que el alumnado entienda la
evolucion de las técnicas y los procesos desde el
inicio hasta su aplicaciébn en la actualidad; les
permite entender la evolucién artistica, participar
de ella siguiendo los ejemplos de los artistas y
conocer los materiales, técnicas y procedimientos
creativos mas relevantes, entendiendo por qué y
cémo se usaron. Todo esto propicia que el
alumnado los valore, los disfrute y abra su mente
para aprender a elegir las técnicas y procesos
adecuados a los proyectos y tareas que se vayan
a desarrollar en el taller; y para encontrarles
nuevas, personales y creativas formas de
aplicacion.

1.1 Investigar técnicas, materiales y
procesos utilizados por los creadores en
obras plasticas y visuales, valorando sus
cualidades plasticas y expresivas,
contextualizandolos en las corrientes
artisticas correspondientes, teniendo en
cuenta la evolucién tecnolégica de cada
época historica en el uso de las técnicas
y los procesos artisticos, e incorporando
la perspectiva de género. (CCL1, CCL5,
CP1, CD1, CC3, CCEC1)

1.2 2 Comprender como las creaciones
artisticas tradicionales sirven de base a
las creaciones del mundo
contemporaneo en todas sus disciplinas;
aportando  preceptos compositivos,
formales y expresivos a través del
disefio, en todas sus facetas, la
fotografia, el cine, entre otras, e
incorporando a estos preceptos las
posibilidades creativas de las
tecnologias digitales. (CCL2, CD1,
CCEC2)

12
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Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1, CCEC2.

CE 2. Entender y aplicar las fases del proceso
creativo en tareas individuales o en grupo,
incorporando las destrezas necesarias para
aplicarlas a proyectos y/o tareas de diversa indole,
para valorar tanto el proceso como el producto
final y experimentar las diferentes posibilidades
creativas.

El proceso de creacion artistica solo puede ser
apreciado en toda su dimensiébn cuando es
vivenciado como un todo interconectado en
diferentes fases, todas ellas imprescindibles. El
conocimiento, experimentacibn 'y  posterior
aplicacion consciente de estas diferentes fases a
proyectos y ejercicios diversos, usando diferentes
materiales y soportes, desarrolla en el alumno
alumnado multiples habilidades y destrezas y lo
conduce hacia soluciones creativas de todo tipo.
Este proceso enriquece su inteligencia emocional,
predisponiéndolo para afrontar cada nuevo reto
creativo desde una perspectiva positiva y abierta.
Cuando este proceso se desarrolla en grupo, le
ensefa a valorar, respetar y compartir lo mejor de
cada uno, para alcanzar soluciones cooperativas
satisfactorias a las necesidades de trabajo
planteadas.

Finalmente, conocer el proceso creativo ayuda a
ver que la busqueda de soluciones es tan
importante, o mas, que el resultado, que no
siempre es inmediato, y le lleva a conocer sus
ritmos interiores de creacién. Asi planteada, la
busqueda de soluciones plasticas se convierte en
si misma en un factor de desarrollo personal
ademas de un recurso para lograr un fin.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAAL, CPSAAS,
CC1, CE3, CCECA4.

2.1 Conocer y aplicar las fases del
proceso creativo en producciones
individuales o de grupo, valorando su
caracter procesual, para promover el

desarrollo de la creatividad y la 10
sensibilidad artistica del alumno
alumnado. (STEM2, CD1, CPSAA3,

CE3)

2.2 Trabajar de forma cooperativa,
asumiendo roles, planificando vy
repartiendo tareas: buscando soluciones
adecuadas a las necesidades
planteadas, huyendo de todo tipo de 10

representaciones discriminatorias por
motivos culturales, raciales o de género.
(CCL1, STEM3, CD2, CPSAA1L,
CPSAAS3, CC1, CCEC4)
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CE 3. Realizar proyectos y/o tareas,
experimentando con diferentes técnicas y
procedimientos de elaboracién para descubrir las
posibilidades de la expresion plastica como forma

de expresion de sentimientos, ideas, emociones,
asi como enriquecer y personalizar las
producciones.

Toda representacion plastica se apoya en técnicas
que posibiliten la investigacién de muy diferentes
soluciones creativas. La experimentacion practica
conduce al alumnado a un proceso de reflexion
empirico en el que busca dichas soluciones desde
Su propia vision y su bagaje personal y artistico.
Para personalizar su forma de expresion, ayudara
mucho al alumnado el tener un conocimiento de
las diferentes técnicas pictéricas, del dibujo y la
estampacién, asi como también de las
relacionadas con la elaboracion de formas en tres
dimensiones. El conocimiento de estos aspectos
aporta al alumnado la destreza y la libertad
suficientes para poder abordar y plasmar sus ideas
personales y expresar sus sentimientos con
imaginacion y creatividad. El adquirir estas
destrezas posibilita que el alumnado ejercite la
improvisacion dentro de su proceso de busqueda
y pueda incorporar sus descubrimientos con
soltura a las producciones propuestas, al tiempo
que agudiza su sentido critico y aumenta su
autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAAl, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCECS3,
CCECA4.

3.1 1 Experimentar con las técnicas y los
procesos elegidos en compaosiciones
gque respondan a propuestas de trabajo
externas o a intereses propios, utilizando
diferentes  lenguajes artisticos vy
visuales, buscando soluciones
alternativas y de caracter personal.
(CD2, CPSAAL, CPSAA4, CC1, CC3,
CE3, CCEC3)

11

3.2 Conocer las principales técnicas de
representacion bidimensional y
tridimensionales y aplicarlas en
diferentes proyectos 0 tareas,
desarrollando la autoestima vy
aplicandolas con imaginacion y sentido
critico. (CD2, CPSAAl, CC3, CE3,
CCEC4)

CE 4. Conocer e investigar de forma creativa las
posibilidades expresivas y constructivas de
materiales y soportes, teniendo en cuenta criterios
de uso responsable y sostenible de los materiales,
para desarrollar la capacidad de resolucién de las
dificultades propias del proceso creativo.

La practica creativa requiere de una actitud
investigadora y curiosa; pero también, de un
conocimiento de distintos materiales y soportes y
de un correcto criterio de eleccion de los mismos.
El alumnado, a través del conocimiento y la
experimentacion, decide qué materiales y
procedimientos se adaptan mejor a sus objetivos.
Sus elecciones le introducen de lleno en el

4.1 4.1 Elegir los materiales y/o soportes
tradicionales o contemporaneos y los
procesos de manipulacion adecuados
para cada proyecto o tarea, aplicables
en el aula, mostrando interés por
aprender las caracteristicas
fundamentales de cada uno de ellos,
tomando en consideracién el impacto
medioambiental de los materiales
usados para realizar creaciones
originales. (STEM2, CPSAA1l, CE1,
CCEC4)

11
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proceso creativo, en sus dificultades y logros;
ejercitando sus destrezas, su adaptabilidad y
capacidad de respuesta ante las dificultades que
van surgiendo y fomentando su capacidad critica
y autoevaluativa. En este proceso, la superacion
de las dificultades aumenta su confianza, y lo
estimula y empuja hacia nuevos retos que se
superaran en base a lo aprendido con anterioridad.

Es asimismo importante que el alumnado sea
consciente del impacto que tiene sobre el medio
ambiente la eleccion de materiales y técnicas; para
incorporar a su sensibilidad creativa una
mentalidad de uso responsable de los mismos,
respetuosa con el planeta y compatible en todo
momento con sus necesidades expresivas.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CEL,
CE3, CCEC4.

4.2 Valorar, a lo largo de todo el
desarrollo creativo, el proceso de toma
de decisiones mostrando una actitud
sincera y autocritica: aceptando los
errores con animo de superacion,
realizando propuestas de posibles
mejoras que permitan afianzar la
confianza en lo conseguido y mostrando
una actitud abierta, positiva y curiosa
necesaria para seguir progresando.
(CPSAALl, CPSAA4, CPSAA5, CC4,
CE1, CE3)

11

CE 5. Descubrir las posibilidades constructivas y
narrativas de las tecnologias digitales mediante la
puesta en practica de forma creativa de proyectos
audiovisuales y de disefio, para potenciar el
disfrute de la representacién y transformacion de
la realidad.

Las tecnologias digitales que se han impuesto en
los Ultimos afios permiten un acercamiento a las
representaciones visuales complementario al
ofrecido por las técnicas y procedimientos
tradicionales. Los lenguajes audiovisuales se han
beneficiado enormemente de estas tecnologias
gue han facilitado los procesos y han permitido un
acercamiento mas facil a su uso por todo el
mundo. El alumnado puede experimentar con
ellos como nunca se habia podido hacer antes
gracias a los dispositivos que tienen en sus
bolsillos. Buscar y probar las posibilidades
constructivas y narrativas que nos ofrecen,
tanto por si mismas como en combinacion
con las demas técnicas, permitird que el
alumnado se enfrente a la creacion con una

5.1 Experimentar, individual 0
colectivamente, con diferentes lenguajes
audiovisuales, transmitiendo un
mensaje, tanto personal como a partir de
una propuesta, teniendo en cuenta las
diferentes posibilidades constructivas y
justificando la eleccién tomada. (STEMS,
CD2, CD3, CE3, CCEC3, CCEC4)
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nueva perspectiva para poder abordar otras
areas como el disefio, el cine o el net-art.

La manipulacion para la transformacion de la
realidad en imagenes de todo tipo, o la
manipulacion de imagenes previas, se suma
a los demas procesos como recurso creativo
haciendo disfrutar al alumno con la
elaboracion de nuevas y variadas soluciones
tan afines a la realidad digital que vive su
generacion.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CES3, CCEC3,
CCECA4.

5.2 Presentar proyectos o tareas en
diferentes formatos y/o soportes, desde
los bocetos iniciales hasta el producto
final, aplicando conceptos basicos de
disefio, teniendo en cuenta a quién se
quiere mostrar, valorando la repercusion
del trabajo finalizado y explicando todo
el proceso de trabajo llevado a cabo para
estimarlo tanto como la obra acabada,
argumentando las elecciones tomadas
en su desarrollo. (CCL1, STEM4, CD2,
CD3, CPSAAl, CPSAA3, CPSAA4,
CCEC3)
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EXPRESION ARTISTICA. ESO

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE
CRITERIOS DE EVALUACION  CALIFICACION

(%)

CE 1. Analizar manifestaciones artisticas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y

artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado
desarrolle un criterio estético y una mirada personal por
medio del analisis critico e informado de diferentes
producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la
riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones
artisticas. Este andlisis permitira identificar y diferenciar
los lenguajes y los medios de produccion y manipulacidn,
asi como los distintos resultados que proporcionan, de
manera que acierte a valorar los resultados obtenidos
tanto desde sus aspectos puramente artesanales (como se
hace) como desde los formales (como se utiliza el
lenguaje).

La contextualizacidn de las producciones analizadas hara
posible su adecuada valoracion como productos de una
época y un contexto social determinados, a la vez que
permitira la reflexidon sobre su evolucidn y su relacién con
el presente. Por este motivo, ademds de acudir a los
diferentes géneros y estilos que forman parte del canon
occidental, conviene prestar atencién a producciones de
otras culturas y también a aquellas que conforman los
imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e
intencionalidades comunes que ayuden a su mejor
comprension y valoracién. Esta comparacion ha de
contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva
sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el
repertorio visual al que el alumnado tiene acceso,

1.1 Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de
creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion

1.2 Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacibn con los del
presente.
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desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcién del
mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento
personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de
utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la cultura
como un continuo en el cual las obras del pasado son la
base sobre la que se construyen las creaciones del
presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitira
poner en valor los trabajos de preparacion de la obra e
incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse,

1.3 Valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y

permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o|colectivo, contribuyendo a su 8

asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro. conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género

en el andlisis de estas producciones propiciara que el

alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las

obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que

ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de

género trasmitidos a través del arte.

CE 2. Explorar las posibilidades expresivas de

diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando

distintos medios, soportes, herramientas Y|, q Participar, con iniciativa,

lenguajes, para incorporarlas al repertoriojconfianza y creatividad, en la

personal de recursos y desarrollar el criterio de|exploracion de diferentes técnicas 15

seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad|drafico-plasticas empleando
herramientas, medios, soportes Yy

o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad
de técnicas que posibilitan la expresiéon grafico-

lenguajes.
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plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura
al 6leo, hasta las mas actuales, como la amplisima
paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas,
tanto de forma libre como pautada, permitira al
alumnado descubrir las herramientas, los medios, los
soportes y los lenguajes asociados con ellas, y
entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi
Su repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes
personales, con fines expresivos y emaocionales
propios, y la creacion de producciones que tengan
unos propoésitos comunicativos concretos e impliquen
un mensaje y un publico destinatario previamente
definido. En ambos casos, se prestard especial
atencion al fomento de la creatividad y a la
espontaneidad en la exteriorizacion de ideas,
sentimientos y emociones, asi como a la activacion
de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas
manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion
creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en
el marco de un proyecto artistico ofrecera al
alumnado un contexto real en el que aprender a
seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada
necesidad o intencién

2.2 Elaborar producciones gréfico-
plasticas de forma  creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos

20

2.3 Afianzar el autoconocimiento del
alumnado manifestando su
singularidad individual, a través de la
experimentacion y la innovacion en el
proceso grafico-plastico
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CE 3. Explorar las posibilidades expresivas de
diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia
a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo
de medios. La adquisicién de esta competencia, a
través de la exploracion libre o pautada, conlleva
conocer esos formatos, reconocer los lenguajes
empleados e identificar las herramientas que se
emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus
distintos fines, pues no es lo mismo un video creado
y difundido a través de las redes sociales, que una
noticia en un informativo televisivo, una pieza de
videoarte o una pelicula de autor de vocacion
minoritaria y exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en
el desarrollo de esta competencia, se debera
distinguir entre las producciones con fines expresivos
propios y aquellas que impliguen un mensaje y un
publico concreto; y fomentar la activacion de los
aprendizajes derivados del andlisis de diversas
manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado
un contexto real en el que aprender a seleccionar y a
aplicar los mas adecuados a cada necesidad o
intencion. En este sentido, se ha de hacer hincapié
en las posibilidades creativas que ofrece el entorno
digital, definitorio de nuestro presente.

3.1 Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploraciéon de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas,
distinguiendo sus fines con actitud
abierta y critica, rechazando los
elementos que suponen
discriminacién sexual, social o racial.

10

3.2 Realizar producciones
audiovisuales, individuales 0
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles
mas adecuados.

15
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CE 4. Crear producciones artisticas, individuales o
grupales, realizadas con diferentes técnicas vy
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta
actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad
cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En
este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia
de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter
comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El
alumnado debe entender que la eleccién del pablico al que
se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo
desde su misma génesis.

Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma
parte ineludible de este proceso, pues dificiimente se
conseguira ninguna reaccion del publico si el propio
alumnado no muestra una implicacién personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones
artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan
establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas, adaptando su trabajo a las
caracteristicas del publico destinatario, y empleando las
capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede
utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes
gue considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de
diversas formas y por distintos medios, las producciones
que realice, y que aproveche esta experiencia para
identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ambito artistico.

4.1 Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencion y
a un publico determinados

20

4.2 Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros
alcanzados

4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus
sistemas de representacion gréfica a
diferentes  propuestas creativas,
valorando su capacidad de
representacion objetiva en el &mbito
de las artes, el disefio, la arquitectura
y la ingenieria

12

4.4 |dentificar diferentes ejemplos de
profesiones relacionadas con el
ambito creativo, comprendiendo las
oportunidades que ofrecen vy
valorando sus posibilidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
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La calificacion de la materia se obtendra a partir del grado de adquisicidon de las competencias
especificas, determinado mediante la valoracién de los criterios de evaluacién asociados a
cada una de ellas

Serdn evaluados los criterios de evaluacién atendiendo a los resultados obtenidos, procesos y
actitudes.

Los instrumentos de evaluacidén que permitiran recoger las evidencias seran los siguientes:
- Producciones grafico-plasticas y proyectos.
- Laminas y ejercicios técnicos.
- Porfolio/cuaderno de artista.
- Pruebas escritas y orales, analisis de imagenes y actividades tedricas.
- Exposiciones orales
- Observacion sistematica del proceso.
- Autoevaluacién y coevaluacién.

La calificacidon de cada criterio se expresard en una escala de 0 a 10. La calificacién de la
materia se obtendra mediante la valoracién obtenida en los diferentes criterios de evaluacion.
Los instrumentos de evaluacion no tendrdn por si mismos un porcentaje independiente en la
calificacion, sino que constituirdn los medios para recoger evidencias que permitan valorar el
grado de consecucidn de los criterios de evaluacién.

En las evaluaciones parciales se calculara la calificacién a partir de los criterios trabajados y
evaluados durante el periodo correspondiente. Los criterios que todavia no hayan sido objeto
de evaluacion no serdn considerados como criterios no superados.

Cuando un alumno o alumna no alcance alguno de los criterios de evaluacidn, se estableceran
medidas de refuerzo y recuperacién orientadas especificamente a los aprendizajes no
adquiridos. Estas medidas podran incluir nuevas actividades, producciones practicas,
proyectos, pruebas o cualquier otro instrumento adecuado para comprobar la adquisicién del
criterio.

La calificacidon final ordinaria serd el resultado de la valoraciéon conjunta de los criterios de
evaluacion trabajados durante el curso, teniendo en cuenta las evidencias obtenidas a través
de los diferentes instrumentos de evaluacién.

La evaluacion tendra en consideracion tanto el resultado final de las producciones como el
proceso seguido para su elaboracién, valordndose aspectos como la planificacidn,
experimentacién, aplicacion de técnicas y procedimientos, rigurosidad en el trabajo,
autonomia, creatividad, capacidad de revision y mejora, presentacion y reflexion sobre el
propio aprendizaje.
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DIBUJO TECNICO. BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO I. 12 BACHILLERATO

CRITERIOS DE

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION  |CALIFICACION
(%)

1. Interpretar elementos 0 conjuntos

arquitecténicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los
elementos tecnicos utilizados. 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la

relacién entre las matematicas y el dibujo
geomeétrico valorando su importancia en

diferentes campos como la arquitectura o

la ingenieria, desde la perspectiva de 2
géneroy la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico

técnico y artistico

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar
importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de
ingenieria de todos los tiempos, no solo por el
papel que desempefia en su concepcion y
produccion, sino también como parte de su
expresion artistica. El analisis y estudio
fundamental de las estructuras y elementos
geométricos de obras del pasado y presente,
desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, contribuird al proceso de apreciacion y
disefio de objetos y espacios que posean rigor
técnico y sensibilidad expresiva.

2 . . . . . 2.1 Solucionar graficamente calculos
.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos Y ., tematicos y transformaciones bésicas

l6gicos en problemas de indole gréfico- aplicando conceptos y propiedades de la 9
matematicos, aplicando fundamentos de la 9€0Metria plana.
geometria plana para resolver graficamente

operaciones matematicas, relaciones, 2 2 Trazar graficamente construcciones
construcciones y transformaciones. poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la 9

Esta competencia aborda el estudio de la precision, claridad y limpieza.
geometria plana aplicada al dibujo arquitectonico
e ingenieril a través de conceptos, propiedades, " :

g_ ) P prop 2.3 Resolver graficamente tangencias y
relaciones y construcciones fundamentales. . .

) ; > trazar curvas aplicando sus propiedades

Proporciona herramientas para la resolucion de ; . ) .

bl " de ciert leiidad d con rigor en su ejecucion. Indicando
problemas ,rpa emall.cosde Cl?rzcompdejl .a egréficamente la construccién auxiliar 9
manerg gra |ca,_ap icando métodos inductivos y o4 |os puntos de enlace v Ia
dedu.c.tl’vos coh rigor yvalorapdo_ aspectos como la relacién entre sus elementos
precision, claridad y el trabajo bien hecho.
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3.1 Relacionar los fundamentos vy
caracteristicas de los sistemas de
representacion con  sus  posibles
aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al
objetivo  previsto, identificando las
3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la ventajas e inconvenientes en funcion de la

geometria descriptiva en proyectos sencillos, informacion que se desee mostrary de los
considerando la importancia del dibujo en fecursos disponibles.

arquitectura e ingenierias para resolver problemas
e interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

3.2 Representar en el sistema diédrico
elementos bdsicos en el espacio
determinando su relacién de pertenencia,

Los sistemas de representacion derivados de la posicion y distancia.

geometria descriptiva son necesarios en todos los

procesos constructivos, ya que cualquier proceso

proyectual requiere el conocimiento de los 3.3 Representar e interpretar elementos
métodos que permitan determinar, a partir de su basicos en el sistema de planos acotados
representacion, sus verdaderas magnitudes, haciendo uso de sus fundamentos.
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta

competencia se vincula, por una parte, con la 3.4 Definir elementos y figuras planas en
capacidad para representar figuras planas Y sistemas axonométricos valorando su
cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular importancia como métodos de
las soluciones a problemas geometricos en el representacion espacial

espacio, aplicando para todo ello conocimientos

técnicos especificos, reflexionando sobre el

roceso realizado y el resultado obtenido.
P y 3.5 Dibujar perspectivas de formas

tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones
ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada, disponiendo la
posicion de los ejes en funcién de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando en su caso los
coeficientes de reduccidn determinados

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la 4.1 Documentar graficamente objetos
importancia que tiene el croquis para documentar sencillos mediante sus vistas acotadas
graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles. aplicando la normativa UNE e ISO en la
El dibujo normalizado es el principal vehiculo de utilizacion de sintaxis, escalas y formatos,
comunicacién entre los distintos agentes del proceso Valorando la importancia de usar un
constructivo, posibilitando desde wuna primera lenguaje técnico comun.

expresion de posibles soluciones mediante bocetos y
croquis hasta la formalizacion final por medio de
planos de taller y/o de construccion. También se

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexién en la aproximacion

contempla su relacion con otros componentes
mediante la elaboracion de planos de montaje

e indagacién de alternativas, ofreciendo
soluciones a los procesos de trabajo

10

11

11

10
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sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a
funciones instrumentales de analisis, expresion y
comunicaciéon. Por otra parte, y para que esta
comunicacion sea efectiva, debe vincularse
necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e
iniciar al alumnado en el desarrollo de Ia
documentacion grafica de proyectos técnicos

5. Investigar, experimentar y representar

digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas
CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacion de proyectos de
ingenieria o arquitectura.

Atendiendo a esta realidad, esta competencia
aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos Yy posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina. En este
sentido, debe integrarse como una aplicacion
transversal a los contenidos de la materia
relacionados con la representacion en el plano y
en el espacio.

De este modo, esta competencia favorece una
iniciacion al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales
en el alumnado.

4.3 Valorar la normalizacién como
convencionalismo para la comunicacidn
universal que permite simplificar los
métodos de produccion.

4.4 Aplicar las normas nacionales
europeas e internacionales relacionadas
con los principios generales de
representacion, formatos, escalas,
acotacion y métodos de proyeccion,
considerando el Dibujo Técnico como
lenguaje universal, valorando la necesidad
de conocer su sintaxis, utilizando de forma
objetiva para la interpretacién de planos
técnicos y para la elaboracidn de bocetos,
esquemas, croquis y planos.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones  aplicando  operaciones
algebraicas entre primitivas para |la
presentacion de proyectos en grupo
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DIBUJO TECNICO Il. 22 BACHILLERATO

CRITERIOS DE

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION  [CALIFICACION
(%)

1. Interpretar elementos 0 conjuntos

arquitecténicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los

elementos técnicos utilizados. 1.1 Analizar la evolucion de las
estructuras geométricas y elementos

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar técnicos en la arquitectura e ingenieria
importante en la cultura; esta disciplina est& contemporaneas, valorando la influencia
presente en las obras de arquitectura y de del progreso tecnoldgico y de las técnicas
ingenieria de todos los tiempos, no solo por el digitales de representacién y modelado en 1
papel que desempefia en su concepcion Yy los campos de la arquitectura y la
produccién, sino también como parte de su ingenieria, con actitud abierta 'y
expresion artistica. El analisis y estudio participativa

fundamental de las estructuras y elementos

geométricos de obras del pasado y presente,

desde la perspectiva de género y la diversidad

cultural, contribuird al proceso de apreciacion y

disefio de objetos y espacios que posean rigor

técnico y sensibilidad expresiva.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y 2-1 Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando

l6gicos en problemas de indole grafico- sy utiidad en los sistemas de 8
matematicos, aplicando fundamentos de la representacion.

geometria plana para resolver graficamente

operaciones matematicas, relaciones, 2-2 Relacionar las transformaciones

construcciones y transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la
y : geometria plana y a los sistemas de

. bord | dio de | representacion, valorando la rapidez y 5
Esta competencia aborda el estudio de a gyactitud en los trazados gue proporciona

geometria plana aplicada al dibujo arquitectonico su utilizacion.
e ingenieril a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales. 2.3 Resolver tangencias aplicando los
Proporciona herramientas para la resolucion de CONCeptos de potencia con una actitud de 8
» . N rigor en la ejecucion
problemas mateméticos de cierta complejidad de
manera gréfica, aplicando métodos inductivos y "
. . 2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas
deductivos con rigor y valorando aspectos como la

. ., . L. tangentes e intersecciones de rectas
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

aplicando propiedades y métodos de 8
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construccion, mostrando interés por la
precision.

3.1 Valorar la importancia del dibujo a
mano alzada, para desarrollar la “vision
espacial” y como proceso imprescindible
para analizar la posicion relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando
sus relaciones métricas y solucionando los
problemas de representacion de cuerpos
0 espacios tridimensionales, con actitud
3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la critica.

geometria descriptiva en proyectos sencillos,

considerando la importancia del dibujo en 3-2 Resolver en sistema diédrico
arquitectura e ingenierias para resolver problemas Problemas  geométricos  mediante
e interpretar y recrear graficamente la realidad 2Patimientos, giros y cambios de plano,

tridimensional sobre la superficie del plano. SRS sgats  es sl
utilizados y los resultados obtenidos.

Los sistemas de representacién derivados de la
geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso
proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su
representacion, sus verdaderas magnitudes, ) S
. . las secciones planas principales y la

formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta :

. ; verdadera magnitud o desarrollo de las
competencia se vincula, por una parte, con la »

. : superficies que los conforman.

capacidad para representar figuras planas y
cuerpos, y por la otra, con la de expresary calcular 5 4 racrear
las soluciones a problemas geométricos en el
espacio, aplicando para todo ello conocimientos perspectivas axonométrica y conica
técnicos especificos, reflexionando sobre el aplicando los conocimientos especificos
proceso realizado y el resultado obtenido. de dichos sistemas de representacion.

3.3 Representar cuerpos geométricos y de
revolucion aplicando los fundamentos del
sistema diédrico, determinando las
relaciones métricas entre sus elementos,

la realidad tridimensional
mediante la representacion de sélidos en

3.5 Desarrollar proyectos graficos sencillos
utilizando el sistema de planos acotados,
estableciendo relaciones de metodologia
y forma con el Sistema Diédrico.

3.6 Valorar el rigor grafico del proceso, a
través de la claridad, la precisién y el
proceso de resolucion y construccion
grafica.

10

10

15
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4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.
El dibujo normalizado es el principal vehiculo de
comunicacion entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera
expresion de posibles soluciones mediante bocetos y
croquis hasta la formalizaciéon final por medio de
planos de taller y/o de construccion. También se
contempla su relacion con otros componentes
mediante la elaboracién de planos de montaje
sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a
funciones instrumentales de analisis, expresion y
comunicacion. Por otra parte, y para que esta
comunicacion sea efectiva, debe vincularse
necesariamente al conocimiento de unas normas vy
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e
iniciar al alumnado en el desarrollo de Ia
documentacion grafica de proyectos técnicos

5. Investigar, experimentar y representar

digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas
CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en
los procesos de creacion de proyectos de
ingenieria o arquitectura.

Atendiendo a esta realidad, esta competencia
aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos Yy posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina. En este
sentido, debe integrarse como una aplicacion
transversal a los contenidos de la materia
relacionados con la representacion en el plano y
en el espacio.

De este modo, esta competencia favorece una
iniciacion al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales
en el alumnado.

4.1 Elaborar la documentacién grafica
apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando vy definiendo
disefios técnicos empleando croquis vy
planos conforme a la normativa UNE e ISO,
valorando la proporcionalidad, rapidez y
limpieza, con actitud proactiva y reflexiva.

4.2 Valorar la normalizacién como
convencionalismo para la comunicacidon
universal conociendo su sintaxis y
utilizdndolo de forma objetiva,
permitiendo simplificar los métodos de
produccidn, asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su distribuciéon y
garantizar su utilizacién por el destinatario
final, con actitud critica y objetiva.

5.1 Integrar el soporte digital en Ia
representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones
CAD, valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo

5.2 Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas en 2D y 3D,
aplicandolas a la realizacion de proyectos
de forma individual o colectiva.

5.3 Realizar la exportacion, importacion e
impresion de los proyectos realizados en
soporte digital, trabajando
colaborativamente.

5.4 Realizar de forma individual y colectiva
proyectos sencillos de ingenieria o
arquitecténicos, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos con actitud critica y reflexiva,
aprovechando las posibilidades que las
herramientas.
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Criterios de calificacion y larelacién con los agentes evaluadores.

El peso de cada uno de los criterios de evaluacion, junto con sus indicadores de logro estara
asociado al numero de actividades/ trabajos, pruebas y trabajo diario y determinara el grado
de adquisicién de las competencias especificas que nos indicaran si el alumno alcanza o no
las competencias clave.

En funcién de los criterios resefiados anteriormente se establecen unas calificaciones que van
del 1 al 10 y que en esta materia concreta se repartiran de la manera que sigue:

e Serealizardn pruebas objetivas en cada una de las evaluaciones. Seran al menos
dos por trimestre. Estas supondran el 70% de la nota de la evaluacién. La primera
prueba tendra un valor del 40% y la segunda un 60%. En la segunda prueba entrara
toda la materia trabajada en la evaluacién, es decir, entrara también la materia de la
cual se examiné en el primer examen. No se hara media si los examenes tienen una
calificacién por debajo del 3.

e Los niveles de las pruebas se adecuaran a los exigidos en los criterios de evaluacion.
e El agente evaluador en este caso es el profesor.

e En el 30 % de la nota restante se valoraran los ejercicios realizados en clase y en
casa. Se tendra en cuenta la entrega puntual de los ejercicios, la colaboracion en el
ritmo de la clase, el tener el material necesario para trabajar en clase, la no interrupcion
docente ni a sus comparieros y el cumplimiento de las hormas de disciplina aprobadas
en el Reglamento de Régimen Interno del centro y los temas transversales en general.
Los ejercicios entregados fuera de la fecha marcada como tope tendran una
penalizacion y solo podran alcanzar una puntuacion maximade 7 .

o El agente evaluador en este apartado es variado. En el caso de los ejercicios
habra una autoevaluacion por parte del alumno, para que sea consciente de su
evolucion y una evaluacion por parte del profesor. El alumno de esta forma
podra comparar y revisar su evaluacion si no fuese acertada. Asi mismo el
profesor deberd tener en cuenta las expectativas del alumno y ayudar a
corregirlas si estas estuviesen equivocadas.

o En los proyectos habra una coevaluacion entre los integrantes del equipo, la
evaluacién por parte de otros alumnos y la evaluacion del profesor.

e La calificacion final de evaluacién sera la obtenida del 70% de las pruebas objetivas y
el 30% de los ejercicios y trabajo diario. Siempre y cuando la media aritmética de las
dos partes supere el 3.

En el caso de que un alumno/a no asistiera a clase el dia en el que esta previsto un examen,
tendria que justificar dicha falta de forma oficial (justificante médico, del juzgado, etc) con el fin
de poder realizar el examen posteriormente. So6lo en el caso en que estuviera debidamente
justificada se tendra esta falta en cuenta a la hora de repetir el examen, que se hara de manera
gue no interfiera el normal desarrollo de las clases de profesor y resto de los alumnos. El examen
se realizara el dia del examen de recuperacion fijado para el resto de los alumnos. Por ejemplo,
si el alumno falta el dia fijado para el 2° examen de la 12 evaluacion, la calificacion de dicha
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evaluacion sera de INSUFICIENTE. Si lo justifica debidamente, podra realizar el examen en la
fecha fijada para la recuperacion de la 12 evaluacion. Si suspendiera la evaluacion podria tener
un examen de recuperacion para tener el mismo numero de posibilidades que el resto de sus
companeros.

Los alumnos/as que no justifiguen debidamente las faltas a exAmenes no tendran derecho
alguno a que se les tenga en cuenta y directamente deberan realizar la recuperacion
correspondiente. Se consideran faltas no justificables a este fin algunas como dolores de
cabeza, de tripa, motivos personales, viajes familiares, etc.

Para la valoracion de los ejercicios y pruebas se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Exactitud y precision en la resolucion.

Eleccion de las construcciones mas adecuadas.

Orden, claridad y limpieza en la presentacion y puntualidad.

Aplicacién de los conceptos, procedimientos y demas elementos necesarios para la
obtencion de la solucion del caso planteado.

PObdPE

La calificacién en la evaluacion ordinaria del curso se calculara por media de las tres
evaluaciones, siempre y cuando se tenga un 5 0 mas en cada evaluaciéon. En caso de tener
una evaluacién suspensa con nota mayor de 3 se hara la media de las 3 evaluaciones y si

esta diera 5 0 mas la calificacion de la evaluacién ordinaria sera de aprobado. En el caso de
tener dos 0 mas evaluaciones suspensas debera hacer un examen global de recuperacién
con toda la materia en la evaluacion extraordinaria, y presentar los trabajos que faltasen. Con
el resultado de estas pruebas y ejercicios se dara la nota final de evaluacidon extraordinaria,
en los mismos porcentajes que durante el curso.
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